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ゲ
ー
ム
で
迫
る

	


(1)
じ
ゃ
ん
け
ん
を
使
っ
た
ゲ
ー
ム

	


(2)
条
件
付
き
グ
ル
ー
プ
を
使
っ
た
ゲ
ー
ム

��

は
じ
め
に

	



話
術
で
迫
る

��

(1)
怖
い
話

��

(2)
失
敗
談

��

(3)
大
好
き
と
大
嫌
い

��

(4)
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
ト
ー
ク

��

先
生
の
パ
フ
ォ
ー
マ
ン
ス
で
迫
る

��

(1)
ひ
っ
か
け
系
遊
び

��

(2)
絵
本
の
読
み
聞
か
せ

	


脱
線
学
習
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宣
言

｢
い
じ
め
や
差
別
は
許
さ
な
い｣

��

最
初
を
見
逃
さ
な
い

��

コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
・
ル
ー
ル
を
教
え
る

��

(1)
傾
聴
す
る

��

(2)
相
手
を
傷
つ
け
ず
に
自
己
主
張
す
る

��

(3)
発
言
の
対
等
性
を
体
験
さ
せ
る
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ハ
ッ
ピ
ー
レ
タ
ー

��

ス
リ
ー
ヒ
ン
ト
ク
イ
ズ

��

う
れ
し
い
言
葉
の
シ
ャ
ワ
ー


��

授
業
の
な
か
で
の
認
め
合
い


��

(1)
ペ
ア
発
言
で


��

(2)
グ
ル
ー
プ
学
習
で


��

(3)
振
り
返
り
で


��
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ク
ラ
ス
会
議
の
流
れ

���

(1)
準
備

���

(2)
議
題
を
集
め
る

���

(3)
話
し
合
う

���

ク
ラ
ス
会
議
が
居
場
所
を
つ
く
る

���
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(1)
時
間
を
守
る

���

(2)
身
振
り
・
手
振
り
・
表
情

���

(3)
明
確
に
表
現
を
す
る

���

(4)
全
力
を
出
す
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と
が
き
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